3 - Controle de fluxo Linguagem C

CAPITULO 3

CONTROLE DE FLUXO

3.1 if

3.1.1 Sintaxe
if (expr) conando

Se expr for verdadeira (diferente de 0), comando é executado.
if (expr) comandol el se comando2

Se expr for verdadeira, comandol € executado; caso contrério, comando2 € executado.
if (exprl) comandol else if (expr2) comando2 el se conando3

Se exprl for verdadeira, comandol € executado. Se for falsa, se expr2 for verdadeira, comando2 é
executado; caso contrario, comando3

3.1.2 Exemplos
/* Exenplo 1 */

if (a ==23)
b = 4;

/* Exenplo 2 */

if (a>Dh)
c=a?*a
el se
c=b*b

/* Exenplo 3 */
if (a ==0Db)

c = 0;
else if (a > h)
c=a?* a
el se
cC=Db* b
Atencao:
Exemplo Acao
if (@==3)b=4; Testase o valor dea é 3. Sefor, atribui ovalor 4 ab
if @=3)b=4; Atribui 3 avariavel a. Testao valor 3 (verdadeiro); portanto, independente
dovalor inicia de a serdatribuido 4 ab
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3.2 while

3.2.1 Sintaxe
whi l e (expr) comando

Enquanto expr for verdadeira (diferente de 0), comando é executado.

Quando o programa chega na linha que contém o teste do comando while, ele verifica
se a expressao de teste € verdadeira. Se for, 0 programa executa 0 comando uma vez e
torna a testar a expressao, até que a expressao sgja falsa. Somente quando isso ocorrer,
0 controle do programa passa para a linha seguinte ao laco.

Se, na primeira vez que 0 programa testar a expressao, ela for falsa, o controle do
programa passa para a linha seguinte ao lago, sem executar o comando nenhuma vez.

O corpo de um lago while pode ter um Unico comando terminado por ponto-e-virgula,
va&rios comandos entre chaves ou ainda nenhuma instrucdo, mantendo o ponto-e-
virgula.

3.2.2 Exemplo
int i;
i = 0;
while (i < 6)
{
printf("%l\n", i);
i ++;

}
3.3 do-while

3.3.1 Sintaxe
do comando while (expr)

comando € executado enquanto expr for verdadeira (diferente de 0).

O lago do-while é bastante parecido com o lago while. A diferenca é que no lago do-
while o teste da condicdo é executado somente depois do lago ser processado. 1sso
garante que o lago sera executado pelo menos uma vez.

3.3.2 Exemplo

int i;

printf("%l\n", i);
i ++;
} while (i < 6)
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3.4 for

3.4.1 Sintaxe
for (inicializacao, condicao, incremento) comando

O laco for € equivalente ao seguinte laco while:

inicializacao
whil e (condi cao)

{

comando
i ncrement o

}

3.4.2 Exemplos
int i;
for (i =0; i <6; i++)

{
printf("%l\n", i);

Qualquer uma das expressdes do laco for pode conter varias instrucfes separadas por virgulas.

int i, j;

for (i =0, j =0; i +j <100; i++ j+=2)
{

}

printf("%l\n", i +j);

Qualquer uma das trés partes de um lago for pode ser omitida, embora os ponto-e-virgulas
devam permanecer. Se a expressao de teste for omitida, é considerada verdadeira.

int i =0;
for (; i < 100;)
{
printf("%\n", i++);
3.5 break

O comando break pode ser utilizado no corpo de qualquer estrutura de laco C (while, do-while e for).
Causa aimediata saida do laco e o controle passa para 0 préximo estégio do programa.

3.5.1 Exemplo
int i =0;

whi | e( 1)

printf("%\n", i++);
if (i >= 6) break;
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3.6 switch

3.6.1 Sintaxe
swi tch(expr)

case constantel:

conmandol; / *opci onal */
case constante2:

conmando2; / *opci onal */
case constante3:

conmandos3; / *opci onal */
defaul t: [ *opci onal */

conmando4; / *opci onal */

}

O comando switch verifica o valor de expr e compara seu valor com os rétulos dos casos. expr
deve ser inteiro ou caractere.

Cada caso deve ser rotulado por uma constante do tipo inteiro ou caractere. Esta constante deve
ser terminada por dois pontos () e ndo por ponto-e-virgula.

Pode haver uma ou mais instrugdes seguindo cada case. Estas instru¢des ndo necessitam estar
entre chaves.

O corpo de um switch deve estar entre chaves.
Se um caso for igual ao valor da expressao, a execugdo comega nele.

Se nenhum caso for satisfeito, o controle do programa sai do bloco switch, a menos que exista
um caso default. Se existir, a execugdo comega nele.

Os rétul os dos casos devem ser todos diferentes.

O comando break causa uma saida imediata do programa. Se ndo houver um break seguindo
as instrucdes do caso, 0 programa segue executando todas as instrucdes dos casos abaixo, até encontrar
um break ou o fim do corpo do switch.

3.6.2 Exemplo

int nes;

swi t ch(nes)
{
case 1:
printf("Janeiro\n");
br eak;
case 2:
printf("Fevereiro\n");
br eak;
case 3:
printf("Marco\n");
br eak;
case 4.
printf("Abril\n");
br eak;
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case 5:
printf("Mio\n");
br eak;

case 6:
printf("Junho\n");
br eak;

case 7:
printf("Jul ho\n");
br eak;

case 8:
printf("Agosto\n");
br eak;

case 9:
printf("Setenbro\n");
br eak;

case 10:
printf("Qutubro\n");
br eak;

case 11:
printf("Novenbro\n");
br eak;

case 12:
printf("Dezenbro\n");
br eak;

defaul t:
printf("O nunero nao equival e a nenhum nes\n");
br eak;
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